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1. ǰvadas 

 

Skaitmeninǟs mokymo priemonǟs (toliau ï SMP) naudotojo vadovas skirtas supaģindinti su 

SMP struktȊra, pagrindinǟmis funkcijomis ir galimybǟmis, ļia pateikiami apraġymai ir 

rekomendacijos, kaip naudotis mokomŃja medģiaga, kaip atlikti Ǳvairius testus ir kȊrybines 

uģduotis. Taip pat paaiġkinama paieġka paļioje SMP.  

Naudotojo vadovŃ sudaro kelios dalys. Pirmiausia apraġytas SMP veikimas, techniniai 

reikalavimai. Toliau pateikta SMP struktȊra, navigacija po jŃ. Atskirai apraġyta paieġka po 

SMP ir kaip parsisiȎsti atskiras SMP dalis. Paskutinǟs SMP naudotojo dalys skirtos SMP 

ryġiams su pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrosiomis programomis atskleisti ir 

integraciniams dalykȎ ryġiams. 

2. SMP veikimas. Techniniai reikalavimai naudotojo sistemai 

 

SMP veikia interneto narġyklǟs pagrindu (ĂMS Explorerñ, ĂMozilla FireFoxñ, ĂOperañ, 

ĂGoogle Chromeñ, ĂSafariñ ir kt.) kompiuteriuose bei Ǳvairiuose mobiliuosiuose Ǳrenginiuose 

(planġetiniuose kompiuteriuose, iġmaniuosiuose telefonuose ir pan.), kuriȎ operacinǟs 

sistemos yra ĂWindowsñ, ĂMac OSñ, ĂMac OS Xñ, ĂiOSñ ir ĂAndroidñ. Yra galimybǟ 

parsisiȎsti atskirus SMP mokomuosius objektus (toliau ï MO) ir uģduotis Ǳ kompiuterǱ ar 

mobiliuosius Ǳrenginius ir naudotis jais atsijungus nuo tinklo. Geografinei informacinei 

sistemai (toliau ï GIS) funkcija dirbti atsijungus nuo tinklo nǟra realizuota.  

SMP yra pritaikyta 1280×1024 ekrano skiriamajai gebai, taļiau gali prisitaikyti ir prie kitȎ 

ekranȎ rezoliucijȎ. 
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3. SMP struktȊra ir navigacija 

 

Darbas su SMP pradedamas interneto narġyklǟje.  

 

Atverto lango virġuje pateikiamas pagrindinis SMP valdymo meniu, kurǱ sudaro ġie mygtukai: 

 Piktograma, skirta grǱģti Ǳ pagrindinǱ SMP langŃ. 

Spustelǟjus kiekvienŃ dalǱ, iġskleidģiama SMP struktȊra. 

 

  Spustelǟjus ġǱ ģenkliukŃ, atidaromas puslapis, kuriame yra naudotojo vadovas. 
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  Spustelǟjus mygtukŃ pasirodo temȎ sŃraġas. 

 Paieġka sistemoje. ǰraġius ģodǱ arba junginǱ ir paspaudus 

klaviatȊros Ǳvedimo klaviġŃ, pateikiami paieġkos rezultatai. 

 

Paieġkos rezultatuose vaizduojamas mokomojo objekto apraġymas ir nuoroda Ǳ vietŃ, kurioje 

yra ieġkoma informacija. 

 

1. Atvǟrus SMP, pirmiausia pasirenkama norima dalis. Yra galimybǟ rinktis: 9 ï 10 

klasǟs I dalis, 9 ï 10 klasǟs II dalis ir 11 ï 12 klasǟs I dalis, 11 ï 12 klasǟs II dalis. 

2. Pasirinkus reikiamŃ dalǱ, atsiranda sŃraġas su jai sukurtais MO (jȎ yra po 10 

kiekvienai daliai). Kiekviename MO yra trys galimos parinktys: ĂTeorijañ, 

ĂInteraktyvios uģduotysñ ir Ăǰsivertinkñ. 

3. KiekvienŃ MO sudaro atskiros potemǟs. Tai leidģia kurti mokymo procesŃ pagal 

mokytojo pageidavimŃ, atsiģvelgiant Ǳ mokiniȎ lygǱ, motyvacijŃ ir kt. 

4. PotemiȎ lange, spaudģiant ant norimos potemǟs, patenkama Ǳ mokomŃjŃ medģiagŃ, 

kuriŃ gali sudaryti tekstas, iliustracija ir vaizdo siuģetas. 
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5. Kiekvieno MO potemǟs lange yra mygtukas (Ăatgalñ arba rodyklytǟs Ǳ kairň ir deġinň), 

kuriuo galima grǱģti Ǳ ankstesnǱ langŃ arba pereiti Ǳ tolesnǱ. Mokomuosiuose tekstuose 

yra paryġkintȎ ģodģiȎ ï tai svarbios sŃvokos. Kiekviena iġ jȎ yra aktyvuota, todǟl jŃ 

spustelǟjus atsidaro ģodynǟlio langas su iġsamesniu sŃvokos apibȊdinimu. 

 

Kiekviename SMP puslapyje yra pagalbinǟ juosta, kurioje esanļiais mygtukais galima didinti 

arba maģinti puslapio vaizdŃ, iġklausyti ǱgarsintŃ tekstŃ. 

 

  

 Norint iġklausyti tekstŃ, reikia spustelǟti garsiakalbio mygtukŃ. 

 

 Spustelǟjus padidinamojo stiklo mygtukŃ, galima didinti arba maģinti puslapio 

vaizdŃ. 
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Kai kuriuose mokomuosiuose objektuose esama ne tik tekstinǟs ir garsinǟs, bet ir filmuotos 

medģiagos.  

 Spustelǟjus ġǱ mygtukŃ, rodoma filmuota medģiaga. 

Dalyje Ăǰsivertinkñ sutartiniais ģenklais vaizduojama Ǳsivertinimo uģduoļiȎ sprendimo eiga. 

 

Mygtukai rodo, Ǳ kuriuos klausimus jau atsakyta. Mygtukai yra trejopi: ģali, geltoni, pilki. 

¶ Ģali mygtukai rodo, kad Ǳ klausimŃ atsakyta. 

¶ Geltoni mygtukai rodo, kad Ǳ klausimŃ atsakyta iġ dalies. 

¶ Pilki mygtukai rodo, kad Ǳ klausimŃ neatsakyta. 

 Spustelǟjus kuriŃ nors rodyklň, galima grǱģti prie ankstesnio arba pereiti prie 

tolesnio klausimo. 

 Mygtukas ĂBaigtiñ suskaiļiuoja Ǳsivertinimo balŃ ir parodo klausimus, Ǳ 

kuriuos atsakyta neteisingai. 

SMP galima pasirinkti, kokias uģduotis sprňsti: 

1. InteraktyviȎ uģduoļiȎ testas. 

2. Kompleksinǟs uģduotys. 

3. KȊrybinǟ uģduotis. 

4. ǰsivertink. 

5. UģduoļiȎ lapas (reikia atsisiȎsti). 
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4. Mokomojo objekto struktȊra 

 

Atverto SMP lango virġuje atsidaro pagrindinis SMP valdymo meniu: Ănamukasñ, Ăiñ ir 

keturios temȎ grupǟs (9 ï 10 klasǟs I dalis, 9 ï 10 klasǟs II dalis ir 11 ï 12 klasǟs I dalis, 11 ï 

12 klasǟs II dalis). VisȎ pirma reikia pasirinkti norimŃ dalǱ. Pasirinkus reikiamŃ dalǱ, atsiranda 

MO sŃraġas. 

 

KiekvienŃ MO sudaro atskiros potemǟs. PotemiȎ lange, pasirinkus norimŃ potemň, 

patenkama Ǳ mokomŃjŃ medģiagŃ, kuriŃ sudaro:  

1. Teorija.  

2. Interaktyvios uģduotys. 

3. ǰsivertink. 

 

4.1. Teorija  

 

Spustelǟjus mygtukŃ ĂTeorijañ, galima rinktis iġ trijȎ variantȎ: 

¶ eiti Ǳ mokomŃjǱ objektŃ; 

¶ skaityti sŃvokas; 

¶ atsisiȎsti teorinň dalǱ (norint dirbti neprisijungus prie interneto).  
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Pasirinkus mokomŃjǱ objektŃ, atsidaro langas, kuriame bȊna pateiktas temos apraġymas ir 

turinys (potemǟs). 

 

Pasirinkus norimŃ potemň, atveriamas mokomojo objekto turinys, kurǱ sudaro kelios potemǟs. 

Jose dalykinǟ informacija pateikiama aiġkinamaisiais tekstais ir juos papildanļiomis 

iliustracijomis (interaktyvȊs arba kitokie ģemǟlapiai, nuotraukos, animuoti pieġiniai), vaizdo 

siuģetais. Aiġkinamuosiuose tekstuose, iliustracijose paryġkinamos bendrojo ugdymo 

programos reikalavimus atitinkanļios svarbios sŃvokos. 
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Prie daugelio interaktyviȎ ģemǟlapiȎ pateikiama interaktyvi legenda, kurioje pateiktus 

sutartinius ģenklus galima aktyvuoti, ġie pasiģymi kartoschemoje. Spustelǟjus kartoschemoje 

paryġkintus ģenklus (pvz., mȊġiȎ vietas), pateikiami svarbȊs duomenys (pavadinimai ar kita 

informacija), kai kurie reiġkiniai ar procesai iliustruojami fotografijomis ar vaizdo siuģetais, 

kuriuos galima Ǳjungti, spustelǟjus kartoschemose atsirandanļias fotografijȎ ar vaizdo siuģetȎ 

piktogramas. 

  

 

Kiekvieno MO potemǟs lange yra navigacijos mygtukai, kuriais galima grǱģti Ǳ ankstesnǱ 

langŃ arba pereiti Ǳ tolesnǱ. 

 Rodyklǟs, kuriomis galima judǟti per teorinǟs medģiagos puslapius. 

Mokomuosiuose tekstuose yra paryġkintȎ ģodģiȎ ï tai sŃvokos. Kiekviena iġ jȎ yra aktyvuota, 

todǟl spaudģiant atveriamas ģodynǟlio langas su iġsamesniu sŃvokos apibȊdinimu. 

  



12 

 

ǰ sŃvokȎ ģodynŃ galima patekti iġ pagrindinio puslapio arba paspaudus dalykinǟje medģiagoje 

ar ģemǟlapiuose aktyvuotus ģodģius. ǰrankiȎ juostoje yra paieġkos langelis, todǟl galima 

lengvai susirasti reikiamŃ sŃvokŃ. 

4.2. Interaktyvios uģduotys 

 

Spustelǟjus ĂInteraktyvios uģduotysñ, galimi du pasirinkimo variantai: 

1. Interaktyvios uģduotys. 

2. SiȎstis. 

 

Pasirinkus ĂInteraktyvios uģduotysñ, atveriamas langas, kuriame pateikiama: 

1. KȊrybinǟ uģduotis. 

2. Kompleksinǟs uģduotys. 

3. InteraktyviȎ uģduoļiȎ testas. 

4. UģduoļiȎ lapas. 
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4.2.1. KȊrybinǟ uģduotis 

 

KȊrybinǟ uģduotis sukurta remiantis mokomajame objekte pateikta teorine medģiaga ir 

sudaro galimybň mokiniui pritaikyti turimas ģinias, iġplǟsti supratimŃ, ugdyti Ǳvairius 

gebǟjimus ir kompetencijas. KȊrybinǟs uģduotys kartais susideda iġ keliȎ skirtingȎ gebǟjimȎ 

reikalaujanļiȎ daliȎ. Jeigu yra tokia galimybǟ, pateikiami mygtukai ĂTňstiñ ĂToliauñ ĂBaigtiñ 

ĂSiȎsti mokytojuiñ. 

 

 




















































